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Конспект организованной образовательной деятельности 
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по образовательной области «Познание» 

«Форт Боярд»
                                                                    Подготовила и провела 

                                                                                               воспитатель

                                                                       I квалификационной категории 

                                                                      Потетенина Наталья Викторовна                  

17 декабря 2019 год

Цель: создание благоприятных условий для формирования элементарных математических и логических представлений дошкольников.
Задачи:
· закреплять знание геометрических фигур-плоскостных и объемных, уметь соотносить деталь и ее проекцию на плоскость;
· закреплять знание счета в пределах 10  (прямой и обратный счет)
· закреплять знание дней недели
· развивать умение решать логические задачи
· закреплять умение получать из частей изображение целого
· создать условия для развития логического мышления, сообразительности, внимания
· развивать зрительную память
· способствовать формированию мыслительных операций
· воспитывать умение понимать учебную задачу, выполнять ее
· воспитывать умение действовать в команде, развивать чувство взаимопомощи
Зал украшен : висит гонг, стоит башня, где находится старец Фура, в дальнем углу находится сокровищница

ДЕТИ ПОД МУЗЫКУ (из игры «Форд Боярд) вбегают в зал.
Воспитатель: Добро пожаловать на игру «Форт Боярд». Вы знаете, что такое Форт Боярд?
(ответы детей- это крепость в Средиземном море)
В-ль- Форт- это крепость, а Боярд — переводится как «золото». Вам предстоят пройти трудные , но интересные испытания, где вы должны проявить свою смекалку, ловкость, смелость, показать свои знания и умение приходить на помощь друг другу.
Условия нашей игры: каждая команда должна пройти 4 этапа и на каждом выполнить определенное задание. За успешное прохождение этапа команда получает ключ от Форта .Собрав 4 ключа вы сможете открыть сокровищницу Форта Боярд.
Сегодня у нас играют 2 команды. Команды, представьтесь!
Команда «Охотники за удачей» ;наш девиз- Чтоб удачу нам поймать надо в Форте побеждать!
Команда «Искатели приключений»;наш девиз- В Форт Боярд пришли играть и девиз наш-побеждать!
В-ль: Вы готовы к приключениям?
Тогда от каждой команды по 1 игроку. Они сразятся в игру «Крестики-нолики». Выигравшая команда даст старт игре ударом гонга.
Игра «Крестики-нолики»
В-ль: Ну что ж, вперед за ключами!
1-е испытание-Нужно выложить фигуры по заданным номерам (игра из игрового комплекса «Приоритет»
Задание на время.
В-ль;-Время пошло!
В-ль-Какая фигура спрятана под № 1?, №3? Под каким № спрятана черная шайба? И т. п.
В-ль- У нас есть по одному ключу!
Чтобы узнать , куда двигаться дальше надо отправиться к старцу Фура.
Старец Фура (воспитатель): Здравствуйте, искатели сокровищ! Вы готовы ответить на мои вопросы?
1. На березе росло 2 яблока. 1 упало. Сколько яблок осталось?
2. У мамы были дочка Даша, кошка Мурка, собака Жучка, сын Петя. Сколько детей было у мамы?
3. Сколько хвостов у двух котов?
4. Кто быстрее переплывет пруд- утенок или цыпленок?
5. Сколько дней недели вы знаете?
6. Какой сегодня день недели?
7. Какой день недели был вчера?
8. Какой день недели будет завтра?
9. Назовите пятый день недели?
10. День недели перед понедельником?
Вы заслужили мою подсказку:
Та невидимая нить
Вся на солнышке блестит,
Паучок в ней любит жить,
Ну, а муха вся дрожит?( паутина)
В-ль: Значит, наш путь через паутину. В конце паутины вы найдете части пазлов. Если правильно их сложите,  вы получите изображение того, что мы хотим добыть!
Дети: Ключ!

2-е испытание: Дети командами пролезают через 2 паутины. В конце паутины на полу- пазлы (разрезные части ключа). Дети собирают пазлы и получают изображение ключа. 
Вос-ль: мы добыли еще один ключ! Поскольку ключей у каждой команды?

Дети: По 2!

Вос-ль: Вперед, за следующим ключом!

3 испытание (на интерактивной доске)

За 2 минуты вам надо открыть все пары цифр. Время пошло!

Игра «Мемори»(карточки с цифрами)

Вос-ль: Мы добыли еще по одному ключу. Чтобы узнать какое нас ждет следующее испытание, нам необходимо обратиться с старцу Фура.

Фура загадывает загадку о насекомых.

Вос-ль: Наш путь лежит на поляну, где обитают насекомые.

4-е испытание

(В емкостях с крупами на дне лежат муляжи насекомых с цифрами на брюшке)
Вос-ль: Вы должны отыскать насекомое, найти на нем цифру и выстроиться командой по порядку , согласно вашим цифрам (цифры от 1 до 10). Задание на время. Время пошло! (песочные часы)

Дети ищут в емкостях насекомых и выстраиваются 2-мя командами по порядку.

Капитаны проверяют порядок построения команд.

Вос-ль: а теперь постройтесь в обратном порядке!

Команды перестраиваются (10, 9…..1)

Вос-ль: Мы получили еще по одному ключу. По сколько ключей у каждой команды?
Дети: По 4!

Значит, нам пора к сокровищнице!

Около сокровищницы- мольберт с таблицей (прикреплено 3 вида ключей)

	к
	
	к

	
	к
	к

	
	
	к


Нам необходимо вставить добытые ключи в нужные ячейки. Если мы правильно расположим ключи, то сможем открыть сокровищницу.

Капитаны заполняют таблицу. Аудиозапись- звук открывающейся сокровищницы.

Сокровища наши!!!

