Дидактическая игра «дизайнеры одежды».
Задачи:
1. Активизировать познавательные процессы дошкольника через
избирательную направленность при выборе и создании задуманной модели
одежды, и образца в целом, предпосылки профессиональной
направленности.
2. Формировать компоненты связной речи (обогащение и активизация
лексической стороны речи, словарного запаса, диалогической и
монологической речи и т.д.
3. Развивать нравственные чувства ребенка (эмпатию, сдержанность,
доброжелательность, бережное отношение к результатам труда, желание
помогать, отзывчивость, сочувствие, радость за хороший результат труда
других людей, активность и инициативу в самостоятельной деятельности),
волевые качества.
4. Обогащать эстетические чувства ребенка (чувство цвета и формы, чувство
ритма при восприятии ритмичной стройности расположения частей
создаваемой одежды и образа в целом).
Содержание дидактической игры «Модельеры».
В данной игре используются следующие пособия, материалы и
инструменты:
- схема последовательности изготовления моделей одежды для первого
варианта игры «Модельеры;
- схема для составления описательного рассказа для второго варианта игры
«Придумай модель и расскажи»;
- бумажные куклы (мальчик и девочка);
- лекало и трафареты моделей одежды;
- набор разных по структуре и цвету тканей (по выбору педагога);
- белый картон, простой карандаши, мелок, клей, ножницы;
- лекало деталей одежды (воротнички, карманы и т. д.);
- аксессуары (пояса, бабочки, галстуки и т. д.);
- фурнитура (тесьма, лента и др.);
- журнал «Модная одежда».
Дидактическая игра «Модельеры» может использоваться как
демонстрационный и раздаточный материал в совместной образовательной
деятельности (педагог-ребенок, родитель-ребенок, ребенок-ребенок), так и в
самостоятельной деятельности, как игра с правилами в трех вариантах и
более.

 Рекомендации педагогам.
Подготовка к проведению игры.
1. Использовать игру в соответствии с задачами воспитания и обучения:
углубление и обобщение знаний по теме одежда, обогащение эстетических
чувств, активизация психических процессов и др.
2. Подготовка к игре самого воспитателя или родителя (он должен изучить и
осмыслить весь ход игры, свое место в игре, методы руководства игрой.
3. Определение наиболее удобного времени проведения игры (в процессе
СОД, в свободной деятельности или индивидуальной деятельности).
4. Выбор места игры, где дети могут спокойно играть, не мешая другим.
5.Определение количества играющих (небольшие подгруппы или
индивидуально).
6. Подготовка необходимого материала для игры (картон, ткани разной
фактуры и расцветок, тесьма, пуговки, стразы, бисер, липучки, кружево и
др., фактура по желанию).
7. Подготовка инструментов (ножницы, клей-карандаш, мел портновский,
простой карандаш).
 Подготовка к игре детей.
1. Обогащение знаний детей (представлений об одежде, видах и качестве
тканей, профессии модельера) необходимыми для решения игровой задачи.
2. Ознакомление детей с содержанием игры, с дидактическим материалом,
который будет использоваться в игре, краткая беседа, в ходе которой
уточняются знания и представления детей о них.
3. Объяснение хода и правил игры.
4. Показ игровых действий, в процессе которых воспитатель или родитель
учат детей правильно выполнять действие (приклеивать ткань, обводить
лекало портновским мелом, вырезать полученный силуэт).
В конце игры подведение итогов. Это ответственный момент, т.к. по
результатам, которых дети добились в игре, можно судить о ее
эффективности, о том будет ли она с интересом использоваться в
самостоятельной игровой деятельности. В конце игры взрослый спрашивает
у детей, что нового они узнали, как справились с заданием. Чему научились,
понравилась ли игра, обещает, что в следующий раз они обогатят игру
новыми тканями, фурнитурой, аксессуарами и др.). Дети обычно ждут этого
дня.
Первый вариант игры.
«Юные дизайнеры одежды».
Количество играющих будет зависеть от количества предложенных кукол, от
одного-двух детей (на ознакомительном этапе) до четырех и более (когда дети
хорошо познакомятся с правилами игры).
На первом этапе ребенок играет со взрослым. В дальнейшем он может играть
самостоятельно.
Ход игры: 
Ребенок берет бумажных кукол.
1. Выбирает для кого одежда (мальчик или девочка).
2. Выбирает модель одежды. Используя лекало выбранной модели,
подбирает ткань с учетом назначения выбранной модели (сезонность,
праздничная или повседневная и т. д.), учитывая свойства и качества ткани.
3. Выбранную ткать наносит на картон с помощью клея.
4. Накладывает на подготовленный картон трафарет выбранной модели и
обводит мелком или карандашом и вырезает.
5. Подбирает детали, фурнитуру к данной модели.
6. Примерка. Подбирает аксессуары к данной модели. Создает образ.
7. Фотографирует созданный образ для журнала «Модная одежда»

Второй вариант игры.
«Модное ателье» (выбери модель и расскажи).
Количество играющих от двух до четырех. Игра проходит как при участии
взрослого (взрослый—ребенок), так и в самостоятельной деятельности (ребенок - ребенок).
Ход игры: 
Один участник игры - модельер, другой — заказчик. Заказчик знакомится с
моделями из журнала «Модная одежда», выбирает нужный вариант. Модельер, используя предложенную схему для составления описательного рассказа, задает заказчику вопросы, которые помогут определить выбранную одежду:
1. Что это?
2. Для кого?
3. Какого цвета, из какого материала?
4. Из каких частей состоит?
5. Что есть у данной модели, какая застежка и сколько, воротник, карманы,
какие аксессуары, галстук и т. д.?
6. Кто и куда пойдет в этом наряде?
Заказчик подробно отвечает на вопросы. Модельер узнает выбранную модель и приступает к ее изготовлению. (переход к первому варианту игры «Юные
модельеры».)
Третий вариант игры.
«Магазин модной одежды»
Количество играющих от двух человек и более. Игра проходит как при участии взрослого, так и в самостоятельной деятельности детей.
Ход игры: (приложение 3)
 Дети делятся на продавцов и покупателей.
Покупатель должен так описать выбранную модель одежды, чтобы продавец
догадался, о какой модели идет речь. Продавец может использовать «Журнал
мод» для узнавания модели, а покупатель для описания модели можно
использовать схему из второго варианта игры «Модное ателье», пропуская первый вопрос (Что это?)
